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CHEGOU MENACER, A BAZUCA PARA MEGA DRIVE. Ela não tem fios: você pula, corre 
e rola para se livrar de todos os perigos. Tem -Sight, uma mira eletrônica super 
precisa que indica o alvo na tela, e Auto-Fire, que transforma os tiros numa rajada 
de balas. Menacer pode ser montada em 4 formatos: desde uma pistola radical 
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até uma mortífera e destruidora bazuca com mira telescópica. E já vem com o cartucho 
“Terminator 2 The Arcade Game”, onde você será Т-800, o Exterminador do Futuro 
que Schwarzenegger fez no cinema, enfrentando milhares de robôs alucinados. 
Arme-se com uma Menacer e pode ir dando tchauzinho para seus inimigos. 
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TIME SLIP 
Um game com desafio 
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MEGA 
GLOBAL GLADIATORS | 

Desafio da hora num game com trilha sonora original 
` MASTER — 

BOR, STREETS 

OF RAGE 

A pancadaria em 
“grande estilo chega 

ao Master 





МІМТ. ENDO 
MARIO 15 MISSING 
Oh, пао! Мапо está perdido e Hr nes encontrá-lo 
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SUPER NES 


Time Slip 12 
Wolfenstein 3D 14 
Pon 776 
BacktotheFutue2 18 
Super Mario All Stars 20 
Dicas 


MEGA DRIVE 


Rocket Knight Adventures 
Global Gladiators 
Jurassic Park 
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Mario is Missing! 
King's Quest 5 
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NBA Jam 


Christian Zaharic, Marcelo B. Massafeli Chin, 
МШК Marcos Roberto de Lima loió, Tadeu Cerqueira 
Pereira, Wagner P, Hernandez 






SOS Nós resolvemos o seu dilema 
CARTAS O leitor dá o recado 


SHOTS As últimas notícias sobre games 
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AÇÃO GAMES CLUBE Fazendo negócios 
PRÓXIMA EDIÇÃO Jogos que vêm por aí 








O GAME DE MAIOR 
SUCESSO NO MUNDO AGORA 
VIROU FILME. 
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SONIC (Master) 

Existe algum truque para sele- 
cionar fases neste jogo? 
LEONARDO M. LUBE 
Cariacica, ES 


Para você e as dezenas de lei- 
toresquenos perguntamissotodo 
més: infelizmente, NAO, Pesso- 
al, vamos nos conformar: Sonic 
de Master é pra jogar na raça 
mesmo. 


TAZ-MANIA (Mega) 

Como selecionar fases neste 
jogo? Gostaria também de rece- 
ber uma tabela de golpes para o 
Street Fighter 2 de Mega. 

L. CARLOS LOPES SILVA JR. 
Piedade, RJ 


Aí vai a dica para o Taz; com 
o console desligado, aperte os 
botões A, Be C no joystick 1 e A, 
B e C no joystick 2, tudo junto. 
Ligue o Mega, espere a tela de 
apresentação e aperte Start no 
joystick 1. Um som diferente 
soará caso a dica tenha dado 
certo. Ao começar o jogo, aper- 
te Start para pausar em qual- 
quer momento. Aí basta aper- 
tar C para escolher fases e B 
para ficar invencível, Quanto 
ao SF2 para Mega, estamos para 
receber este jogo e logo faremos 





EU DISCORDO 

Escrevo para discordar de 
duas respostas dadas ao leitor 
Rodrigo B. Ritzel. Numa, vocês 
dizem que o Mega Drive 2 é um 
equipamento japonês, mas o 
correto é que se trata de uma 
versão do Mega lançada pela Tec 
Toy com apenas um controle e 
sem cartucho. Depois, vocés dis- 
seram que o Game Genie é um 
acessório americano, mas O cer- 
to é que ele é brasileiro e tam- 
bém fabricado pela Tec Toy 
EDUARDO DE OLIVEIRA 
São Paulo, SP 


A carta do leitor em questão 
não foi inteiramente transcrita 
por falta de espaço, mas ele se 


matéria completa. Para ter uma 
idéia dos golpes, vocé pode ba- 
sear-se nas versóes arcade e 
Super NES Turbo. 


SUPER R-TYPE (SNES) 
Estou precisando de truques 

para este game. Vocés podem 

me ajudar? Sou seu maior fà. 

MICHAEL ENDERS 

Natal, RN 


Anote este truque para sele- 
cionar estágios: na lela de apre- 
sentação, escolha o nível de difi- 
culdade, segure o botão R e aper- 
te t nove vezes. Esperamos que 
isso o ajude a terminar o jogo. 


CASTLEVANIA 2 (Nintendo) 


Será que existe algum código 


para selecáo de fases neste game? 


SÉRGIO PRATA 
Cotia, SP 


Negativo, Sérgio. A única ma- 
neira de ajudá-lo é com o código 
abaixo, que permite que você co- 


mece o game com todas as partes . 


do corpo: S7XU ІБЕҮ 
X5UW UESE 


SUPER CONTRA (Nintendo) 
Este jogo tem seleção de fases, 

vidas infinitas, Continues ilimi- 

tados, qualquer coisa? 

GLAUCIO TEIXEIRA SILVA 

Rio de Janeiro, RJ 


Temos este truque, que dá dez 
vidas pra você começar O jogo. 
Mas preste atenção: ele só fun- 
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refere ao Mega Drive 2 lançado 
no Japão - e não “Mega Drive 2^ 
da Tec Toy. Quanto ao Game 
Genie, quisemos dizer que se 
trata de um acessório de padrão 
americano e que, por isso, não 
podíamos garantir seu funcio- 
namento com o console e jogos 
de padrão japonês. Está bem 
explicadinho agora? 


MORTAL KOMBAT 

Nas edições 41 e 42 vocês 
disseram que, provavelmente, a 
versão deste jogo para Super NES 
não teria o sangue e os golpes 


violentos presentes na versão 


arcade. Mas li em outra revista 
que o todos os golpes e movi- 
mentos do arcade seriam preser- 


—— J—— 


ciona nos legítimos cartuchos 
americanos. Na tela de apresen- 
tação, faca a seqúéncia >, €, y, 
T. A, B e Start, 


BATTLETOADS (SNES) 

Na fase do jet ski, ao passar 
pelo quarto marcador de tela, os 
obstáculos aparecem numa velo- 
cidade alucinante. Como faço 
para desviar deles? 

JOSÉ V. T. ANDRADE 
São Paulo, SP 


Esta fase é o terror dos 
gamemaníacos. E preciso ter re- 
flexos rápidos para passar pelos 
obstáculos sem se esborrachar, 
Se depois de muito treino e paci- 
ência chinesa você não conse- 
guir, o jeito é descolar um joystick 
que tenha câmera lenta. Aí fica 
tudo mais fácil. 


LEMMINGS (Master) 

Parabéns pela matéria sobre 
este jogo! Vocês realmente sa- 
bem como explicar o funciona- 
mento de um game para o leitor. 
Como conseguiram passar pela 
fase 28 do nível Tricky, se eunem 
achei a porta da saída? 
RODRIGO ALBUQUERQUE 
Belém, PA 


Obrigado peloselogios, Rodrigo. 
Se você realmente curte este jogo, O 
melhor é começá-lo bem do início, 
A cada fase, o desafio aumenta e 
você é obrigado a usar ainda mais 
seu raciocínio. Assim que você ini- 
cíar uma nova tela, pause o jogo e 


vados. Até escrever esta carta, o 
game original nào havia saído. 
Afinal, a versáo para SNES vai 
ou não ser igual a do arcade? 
THIAGO С. BARBIERI 

S. B. Campo, SP 


Até o fechamento desta edi- 
ção ainda não tínhamos recebi- 
do Mortal Kombat original. Mas 
pelo que soubemos a partir de 
revistas estrangeiras, a versão 
para SNES realmente não tem as 
cenas de violência e os golpes 
sangrentos do arcade. A menos 
que esta versão também tenha 
um código secreto (como as do 
Mega, Master e Game Gear), que 
quando usado revela o lado mais 
hard do jogo. Nào sabemos se o 





visualise o estágio inteiro, ponta a 
ponta. Bole uma estratéga para 
cada obstáculo e experimente as 
soluções até resolver a fase. Foi 
assim que conseguimos tantas 
passwords. 


STREET FIGHTER 2 
(SNES) 

Não entendi o truque para 
deixar este jogo mais rápido, pu- 
blicado na edição 38. | 
JOÃO VICENTE SANTOS 
Porto Alegre, RS 


O truque que demos é uma 
password para usar com Game 


Genie, João. Se você ainda não | 


sabe o que é um Game Genie, 
fique ligado: é um acessório es- 
pecial que permite modificar os 
jogos do Super Nintendo, dando 
superpoderes aos jogadores. Esta 
dica só funciona se você tiver o 
aparelho, certo? 
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código existe. Mas se existir, fi- 
que frio que ele logo aparece. 


RESUMIDO 

Achei que a matéria sobre 
Batman Returns de Mega, na edi- 
cáo 37, estava com poucas fotos 
e dicas muito resumidas, Qual 
dos pilotos debulhou o game? 
ITALO MORELLI JR. 
São Paulo, SP 


Ó, Italo, o game não é tão 
difícila ponto de serem necessá- 
rias muitas dicas para os joga- 
dores. Assim, abordamos ape- 
nas aquilo que representava 
maior dificuldade em cada fase. 
Pra matar sua curiosidade, quem 
deu o serviço foi o loiô. 
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Amiga-é pra essas coisas. 


Este é o computador mais popular da Europa e o videoclipes, apresentações, com 4096 cores e 4 canais 


«is vendido na Alemanha. É fácil de usar, vem دوو‎ 
e» editor de textos, planilha eletrônica, banco de Festéreo.Quer montar um audiovisual, jogar um 
dados, 12 jogos e está pronto para s. pii es | game ou por as contas do escritório em dia 2 
= mídia: faz animação de imagens ===. dá EE به‎ au Amiga" é pra essas coisas. 


de som independentes, montados em 2 canais 
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Aproveite a promoção especial e consulte nossos preços. 
Impressora compatível com qualquer PC ou PS. 
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Commodore 


O passaporte da família para o 1º Mundo 


São Paulo (011): Mappin: 214-4411 R.7564 * ОР: 885-6645 * Сотршег Place: 820-2851 + Multisoft: 535-3431 + RPS: 270-3400 e Layor: 829-9599 
Campinas (0192): Albuquerque: 32-3700 * Multibyte: 54-2507 * Ribeirão Preto (016): Mactron: 625-1800 + Belo Horizonte (031): Meta Automação: 281-2828 
£rasilia (061): WF: 225-1414 * M. Marcelino: 274-0980 * Fortaleza (085): LBM: 231-7478 * Belém (091): M. Marcelino: 235-4034 * Cuiabá (065): 

i 4242121 e Rio de Janeiro (021): SPE: 297-0088 « CAT: 220-8456 * Zentek: 260-1352 * Compumaq: 224-7010 * Salvador (07 1): Eacenter: 235-4209 
Cuna (041): Comasul: 254-8144 + Florianópolis (0482): Comasul: 24-9066 * Goiánia (062): Assiste: 281-4455 * Porto Alegre (051): Casa do Desenho: 
343-3211 * СММ: 228-5800 * Digimer: 221-7599 e Bento Goncalves (054): Comabe: 452-3822 + Vitória (027): Wilson Ramos: 222-5055 
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Com o prosystem 8 e os joysticks SUPER PRO você só 
náo vai debulhar o bolso de seu velho 


PROSYSTEM 8 


e Compatível com nintendo 8 hits an 

e 2 Joysticks SUPER PRO 8 e A 
e 1 Cartucho 72 pinos (NE 

e Balun, cabo RF e fonte de alimentação ho 


PROSYSTEM 8 BABY 


e Compatível com nintendo 8 bits 
e 1 Joystick SUPER PRO 8 
e Balun, cabo RF e fonte de alimentação 
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AS LOJAS DE TODO O BRASIL 


O Super NES e seus cartuchos, enfim, estão 
chegando às lojas de todo o País. Neste mês de 
setembro, a Playtronic (representante da 
Nintendo no Brasil) iniciou oficialmente suas 
atividades. Formada pela associação da Estre- 
la com a Gradiente, a Playtronic é a única 
empresa do mundo autorizada a montar cartu- 
chos e consoles Nintendo fora do Japão. Sua 
fábrica fica em Manaus, no Amazonas. 

O Super NES produzido no Brasil, original- 
mente no sistema Pal-M, terá seu preço na 
faixa de 250 dólares (versão completa com o 
cartucho Super Mario World) a 200 dólares 
(versão com um joystick e sem cartucho). Os 
jogos terão preços entre 60 e 70 dólares. 
Nesta fase de lança- 
mento para o Dia 
das Crianças, a 
Playtronic está ven- 
dendo 12 jogos: 
Super Mario 1 
Mario Paint, The 
LegendofZelda, Star 
Fox, Super Tennis, 
Super Soccer, NCAA 
Basketball, Vegas 
Stakes, F-Zero, 
Pilotwings, SimCity e 
Street Fighter 2 - World Warrior. Os acessórios 
Super Scope (bazuca) e Mouse também estão 
sendo comercializados no Brasil. 

“Pretendemos lançar mais de um jogo de 
Super NES por semana. Nos próximos meses, 
teremos condições de fazer lançamentos si- 
multáneos com os Estados Unidos”, diz 0 
diretor da Playtronic, Eduardo Lara. Segundo 
ele, isso é possível gracas ao acordo que a 
empresa brasileira tem com a Nintendo: *To- 
dos os games produzidos para Super NES, por 
todas as softwarehouses americanas, estarão 





disponíveis para nós. Poderemos lançá-los 
junto com o mercado americano”. 

Ficará também para os próximos meses 0 
lançamento do Nintendo 8 bits made by 
Playtronic. “Isso porque já vamos entrar com 
o console novo, totalmente redesenhado € 
com preço menor”, justifica o diretor. A empresa 
distribuirá games para 8 bits. 

Power Line- Além doacesso a toda tecnolo- 
gia Nintendo, a Playtronic terá o mesmo nível 
de atendimento ao consumidor que a gigante 
dos videogames dispensa aos jogadores ame- 
ricanos e japoneses. Através da Power Line, O 
comprador dos nossos produtos terá uma 
linha direta para tirar qualquer dúvida sobre 
jogos”, garante o geren- 
te de Marketing Gilson 
Lima. Por trás da Power 
Line existirá uma rede 
de informacóes ligada 
diretamente à Nintendo 
dos Estados Unidos, de 
modo que os atendentes 
possam solucionar ra- 
pidamente as dúvidas de 
quem liga. 

A meta da Playtronic 
| é abocanhar, até o final 
deste ano, 10% do mercado brasileiro de 
videogames - estimado em 250 milhões de 
dólares. “Primeiro, vamos ocupar O espaço 
da pirataria e importação ilegal, que somam 
40% do mercado. Depois, vamos partir para 
a briga com a Tec Toy”, avisa Eduardo Lara. 


VEM AÍ O VIDEOGAME DE 64 BITS 


Bomba! Mas põe bomba nisso. A Nintendo 
anunciou, dia 23 de agosto nos EUA, que 
começaatrabalhar no projeto de um videogame 
de 64 bits. O projeto Reality, como já foi batizado, 
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está sendo feito com uma parceira do maior 
respeito na área de informática: a Silicon 
Graphics, especialista em computação gráfica. 

A intenção das duas empresas é lançar uma 
versão arcade do equipamento, ainda em 1994. 
Ја о videogame para uso doméstico só deve 
ficar pronto no final de 1995. Mas uma coisa é 
certa: ele terá que custar menos de 250 dólares. 

“Ainda é cedo para dizer se o novo 
videogame usará cartuchos ou CDs. Isso será 
decidido futuramente”, revela o diretor da 
Nintendo para a América Latina, Michael 
Schatcher. Ele só pôde adiantar que 6 
processador central do console utilizará 
tecnologia RISC, com uma velocidade de 
processamento na casa dos 100 MHz. Um co- 
processador gráfico Asics reforçará o hardware 
do equipamento, capaz de gerar imagens 
tridimensionais de um realismo jamais visto. 

Aqui entre nós, é muito mais provável que 
a Nintendo opte pelos jogos em CD para seu 
novo videogame. Atualmente, só a grande 
capacidade de memória (com baixo custo) de 
um disco óptico é capaz de fazer par com uma 
CPU tão poderosa. Ainda mais porque a 
Nintendo há tempos procura uma solução 
para o seu CD-ROM. “Se quiséssemos, pode- 
ramos lançar um CD-ROM hoje. Mas a 
tecnologia utilizada atualmente não traz reais 
beneficios ao usuário”, justifica Michael, alfine- 
tando a concorrência. A solução que a Nintendo 
tanto procurava pode estar nos 64 bits. 
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Ао mesmo tempo em que a dupla 
avtronic-Nintendo faz sua estréia no Bra- 
si. as parceiras Tec Toy-Sega também pre- 
pararam surpresas para os gamemaníacos. 
А maior das novidades é o Master System 
e 
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uper Compact, uma versão do console que 
spensa 0 uso de fios para ligá-lo à TV. 
O Super Compact pesa apenas 285 gra- 
mas, é pouco maior que um Game Gear е 
negra num $0 corpo o encaixe para O cartu- 
cho e os botões de comando. Uma anteninha 
transmite OS sinais de som e imagem à antena 
ja TV. Caso a TV do usuário não tenha antena 
nterna, um acoplador de vídeo feito especial- 
mente para o novo Master resolve o problema. 
O videogame funciona 
com pilhas (que têm uma 
Jur € média de 15 ho- 
.Masfuncionatambém 
па tomada, com um 
acaptador AC que é vendi- 
jo em separado. Ele já vem 
com o videogame Sonic 1 
na memória e é compatível 
com todos os jogos do Master - menos os 
que usam pistola e óculos 3D. Para jogar em 
~ duas pessoas, basta usar um joystick co- 
mum de Master: o Super Compact tem uma 
entrada para joystick extra. Seu preço é um 
souco menor que o do Master normal. 
Mega Drive e GG - À Tec Toy também 
tem novidades para o Mega Drive. O modelo 
tradicional vem agora acompanhado de um 
cartucho Sonic 2. Está sendo lançada também 
sma nova versão do videogame - a Control Unit 
- que vem com apenas um controle, sem 
cartucho e um cabo de áudio/vídeo tipo RCA 
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TEC TOY ANUNCIA NOVIDAD 
PARA SEUS VIDEOGAMES 
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para conexão com TV e videocassete. O cabo 
RCA permite uma transmissão de sinais com 
maior qualidade. Mas quem comprar o Mega 
Control Unite não tiver entradas adequadas para 
o cabo RCA em sua TV pode comprar um cabo 
RF separadamente, 















No alto, o novo Master System Super Compact. A 
esquerda, o Master Gear Adaptor e logo acima o 
Game Gear com a telinha do Super Wide Gear 


Já o Game Gear ganhou dois acessórios que 
o deixam ainda mais incrementado. Um deles é 
o Master Gear Adaptor, um adaptador para que 
o portátil possa usar cartuchos do Master. O 
outro é o Super Wide Gear, espécie de lente de 
aumento para a telinha de cristal líquido do GG. 





DIE UT ERU 
SONIC 2, MASTER SYSTEM 
COMPACTO E ACESSÓRIOS 
PARA 0 GAME GEAR SÃO 
ALGUMAS DELAS 


SEGA EM DÚVIDA 
SOBRE 32 BITS 


Numa recente entrevista dada à revista 
americana Electronic Gaming Monthly, o pre- 
sidente de Sega of America, Tom Kalinske, 
afirmou que a empresa está trabalhando no 
desenvolvimento de um console de 32 bits 
há algum tempo. Ele revelou que o novo 
console provavelmente usará jogos em CD e 
disse até o nome do produto: Saturn. 

Mas as outras declarações de Klinske 
durante a entrevista não foram muito anima- 
doras. Embora a Sega esteja capacitada a 
produzir um sistema de 32 bits — afinal, ela 
fabrica arcades- a empresa ainda não está 
convencida de que seja o momento para usar 
esta tecnologia num videogame doméstico. 
“Não estou interessado em lançar uma máquina 
que custe mais do que 500 dólares”, justificou. 
Atualmente, este seria O preço do Saturn. 

Além do mais, a Sega pretende promover 
o recém-lançado CD ROM do Mega Drive por 
um bom tempo. Especialistas da empresa 
querem ainda melhorar a performance do 
acessório. Entre outras coisas, está sendo 
estudada uma forma de aumentar a capaci- 
dade de mostrar cores simultâneas para 512 
(atualmente, a capacidade é de apenas 64). 

Estas informações rolaram antes do bom- 
bástico anúncio do projeto Reality, da 
Nintendo. Será que a Sega vai mudar sua 
opnião sobre o Saturn? O jeito é ficar de 
antenas ligadas e não perder nenhum lance 
desta emocionante guerra tecnológica. 





САРСОМ VAI LANÇAR NOVO STREET FIGHTER 





Depois das versões Champion Edition e Turbo, a Capcom já está 
tadalhando no Super Street Fighter 2. Este nome pode ser mudado, mas 
¿se pode adiantar que o novo jogo terá quatro personagens inéditos: 
22 ay, que mistura técnicas de luta marcial com dança break; Cammy, 
gm2 Sexy loira que usa boina e malhas colantes; Fai Lon, lutador chinês 
2/5 embra K. Dragon de World Heroes; e T. Hawk, um índio americano 
30 tamanho de Zangief. Os personagens anteriores foram mantidos, 


mas com modificações. Ken terá um dragon punch que torra os 
adversários. Ryu aparecerá com fireballs maiores e mais poderosas. 
Vega ganhará novos socos e chutes. Blanka parecerá mais humano. 
Chun-li perderá o spinning bird kick, mas sua magia será reforçada. 
Enfim: todos os personagens terão novidades. E os jogadores poderão 
escolher entre seis cores de roupa por lutador. Ainda não recebemos 
a informação de quando o jogo sairá. Mas estamos antenados. 


COMMODORE LANCA CONSOLE 32 BITS 


4 Commodore, empresa inglesa que fabrica o computador Amiga, resolveu investir fundo no mercado 

Dos games. E lançou, em agosto, um console de 32 bits para jogos em CD - o CD 32 Amiga. Duas vezes 
mas rápido que os videogames Super NES e Mega Drive, o novo console tem a enorme memória 
nirna de 2 Megabytes e é capaz de gerar imagens em 16,8 milhões de cores. Lançado inicialmente 

- mes States e Inglaterra, por 500 dólares, o videogame não tem ainda previsão de lançamento por aqui. 
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Y TIME GLIP TEN POUDAS FASES, MÁS ELAS $40 SUPERLONGAS. ÀS VEZES 
© PARECE QUE 0 JOGO TEM UMAS VINTE :-. ATIRE SEMPRE NOS BAUZINHOS 
И ЕРАСАА A LIMPA NOS DIAMANT. E o | 
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“Saem pequerruchos guerreiros a que grudado neste canto da sala la... Da hora, né? Entre poraíe o escudo dele, depois as máos, 
fimde detonar você. Abaixe-se e jogue altas bombas neste dra- | fature um tipo de bomba mais а cabeça e o resto do corpo 


4 
= 
E pas portas dentro da caverna, Dê uma de homem-aranha: fi- | n. só esta passagem secre- _ бра! Ё TER ER primeiro 
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E Desças a mi por hora nesie túnel, г E 
mE você pode : 0816087 50 
Мет ligue p a osl baús B 






Chefe pterodáctilo - fique atiram _ 
do mais do topo da tela, mas 
"M de fogo . 
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Chefão - fique no canto direito 
da tela, atirando neste dragão e 
se abaixando dos tiros dele 


Ет руа тер 
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“Chefão - comece detonando as 
“bolas de fora com bombas que 
você custou pra guardar. Depois 
“não tem jeito: mande bala e des- 
“vie-se dos tiros dele aq 
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Segunda Guerra Mundial, Um agente 


americano é deslocado para espionar uma 
base alemã de operações militares. Uma 


vez dentro do superprotegido castelo, ٥ 
agente é preso e vai para a cadeia, onde 
fica aguardando sua execução. Mas o Ca- 
pitão William Blazkowicz não se conforma 
com a sentença. Ele tinha que tentar fugir. 
Um dia, quando um guarda vai levar 
comida à sua cela, Blazkowicz consegue 
dominá-lo. Armado com uma faca e um 
rei nas ег, о capitão foge. E assim começa a 
sua aventura: livrar-se de uma centena de 
nazistas loucos para fuzilá-lo e conseguir 
sair do Castelo de Wolfenstein. 


ЕЧ 10% 9:4 3 


ТЕ ЕГІ. | 


No início da fase você co- 
nhece a sua missão. Elas 
pintam no Mission Briefing. 


0 relatório de sua т 
mance aparece no final de 
cada fase. Não sossegue an- 
tes de atingir um Perfect . 


a: TE 

ТЕ ABL $9 
Pegue todas as armas. Esta 
melranca 6 das melhores 


Sempre que você detona um 
homem, cinco tiros extras 


aparecem па ми 


Б ې‎ $ 
нба عون‎ Roo ЕЗ не tii 


11-2 20965154 50% 80 


Este oficial é duro na queda. 


Você precisa atirar várias 


vezes seguidas até ele en- 
 tregar os pontos 


ut ER 8 8% 8ه‎ 


Esta porta indica o final de 


cada lase. Atire, entre e... 
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As portas indicadas em azul 


claro geralmente escondem 


passagens secretas 
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{+2 00 3 197 56 


Quando houa muitos. ini- 


migos, saia e espere os ca- 


“ras abrirem a porta. Dai é só 


atirar feito desesperado 


DOT EET É 
ie 28100 E ES a8. 
.,8atione a alavanca do tùn- 


do para dar a fora 


WOLFENSTEIN 3D / ID Software 


1 fou 


дссс a سنا‎ 
DESAFIO ТІЛІ 


0 ) tal tata É é uma loucura, um verda- 
deiro labirinto. Cada andar é uma sucessão 
de quebradas, passagens secretas e inimi- 
gos de montão. O legal é que você уа 
formando o mapa aos poucos, à medida 
que desvenda os caminhos. Intuição é a 
palavra-chave. 

A perspectiva é o atrativo maior deste 
game: sua visão é a do próprio capitão e 
você não vê o personagem nunca. Mas 0 
cenário se movimenta em 180º (como em 
Faceball 2000, lembra?). 


DE ue —————— ےم‎ 
BE ала (64 ыға ғэ 


О game é “dividido em missões e cada 
uma tem três etapas: duas para acabar com 
inimigos e pegar itens e uma terceira onde 
você enfrenta o chefe. Arma à frente, o 
negócio é mandar chumbo grosso nos na- 
zistas. E pegar seus tesouros, pois 20 mi! 
pontos valem uma vida extra. 

W olfenstein 3D é um jogo legal. Só que 
merecia gráficos mais caprichados: quem 
jogou a versão original para PC pode se 
decepcionar. Se você não ligar muito pra 


isso, beleza. É só apertar Start e tentar ser + 


mais esperto que os alemães. 
CHEFINHO 


O chele da fa-. 
“se 1-3 é forte 
- pacas. Vascu- 
lhe bem para % 
pegar uma óti- E 


ma metralha- P 
dora e munição Ша 


HS ^ 
ЕТТЕРІ. 
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Passe o tempo 


dando rolés. 
Nunca 8 


| E perto do chefe, 


senão ele p re- 
duz a pó em se- 


B gundos 


Atire algumas PESI 
vezes, fujagali- [ses 

 redenovo. Ven-- 
£a-0 pela insis- 


Y | rendus na 


7| sala do chefe. 


] Uma está na 


| ч, passagem se- 


creta atrás da 
Cortina - 





O ESQUEMA DO GAME É SEMPRE ACUMULE ARMAS. ASSIM, SEU 
O MESMO. SIGA OS MAPAS DAS DUAS ESTOQUE DE MUNIÇÃO AUMENTA. ELE 
PRIMEIRAS FASES E ENTENDA A PODE PASSAR DE 99 A 299 BALAS DE 
LÓGICA DO JOGO ACORDO COM A ARMA 
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COOL SPOT / Virgin 
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Você precisa: pegar uma deter- 
minada porcentagem de moedas de 
qualquer fase para ganhar a fase de 
bônus. No total, são seis e em cada 
uma você descola uma letra da pala- 
vra UNCOLA. 


КУ ДНЕ 


As letras equiva-‏ و 
FA lem a Continues‏ 
extras. Aproveite‏ 






Os itens e as 
moedinhas estão 
EE emvolta deste litrão 
Ы COOL SPOT TEM ALGUMAS FASES NA MANHA, com VISUAL ALTO ASTRAL, $ de 7-Up. Utilize as 

“ot E DUTRAS UM TANTO SOMBRIAS E ESCURAS. MAS O LANGE É SEMPRE O MESMO: DESCOLAR A MAIOR Ў bolhas para escalar 
| диир. d MOEDAS DENTRO DE UM LIMITE DE TEMPO. | j^ 
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Fase de praia. Use as bolhas do ‚ + Cool Spot está num porto e vai à Você está numa loja de acessóri- 
céu como apoio e mergulhe no as- E usarcordas o tempo todo para subir os de praia. Comece pela banheira e 
sento da cadeira de praia onde há f e descer. Tome cuidado com os { vá subindo. Pegue carona nos- 
muitas moedas. Î caranguejos e as abelhas. foguetinhos, dirigíveis e bolhas. Se 

| cair na epus с 


Ch des a 


SUSE 


Pegue carona de balão em balão e encon- 4 $ Entrenos buracos dos mastros e encontre Não fique marcando: pule alto e pegue 
tre um item da hora moedas e uma vida extra EE este reloginho 


РР “хз 


: t "Esta fase rola num sótão. Fique ^ lgual à fase 4, só que um pouco 
Relógio - aumenta 9 tempo e o placar | esperto com as aranhas e com os rati- BE mais difícil, é claro. 
Moeda (“spot”) - dependendo do nivel de nhos que atiram pedaços de queijo, e 
dificuldade, serve para salvar O prisioneiro Você é iluminado por uma lanterna. 
conseguir fase de bônus = Nc c : zem NM S ы 
баттайіпһа сот “7-Up”-aumentaa energia se Y OPIO EN E 6004 ug POS 
7-Up - vale 10 spots mus : ; m up Sie 
Bandeira - marcador de tela 
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Passe por trás deste ténis e pegue um 
montão de тоейіпћаѕ 


E # 

Esta é a fase “Sonic 

cover”. E. curtinha, 
зибола... 





Você retornou à fase 3, só que mais iluminada. Mas tenha 
atenção redobrada. 










De volta ao cená- 
rio do porto da fase 2, с 
só que ao entardecer. PA 






Passe pelos canos e tu- 










bss de ensaio e pape uma Е.Ж: | a i| M. 
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———————— $ Nesta fase, seus rolês fo- 

E idêntica à fase 6. (ФО ОЕ УСЫНА ME ram dificultados, pois 0s 
iproveite para acu- қ x p dE 3 

mular pontos e con- 






mastros estão corroídos. 
Cuidado! 








seguir mais uma fase 
3e bônus. 
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"Que beleza: sol e oi oA‏ نا 
—praia de novo... Tudo. Fs‏ 

quase igual à primeira 

fase. Quando chegar à 

rede de vôlei, suba 

usando os balões. 

Vá pela direita da rede de 


vôlei e encontre seu ami- 
guinho. Fim da fase 
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4 novidade aqui são estes 
* Dois, que você só pode & 
` tonar quando estão pa- / 
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9 Fase da locomoti- 
== Nos vagões, encha 
> marcador de moe- 
==s e pontos, 
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Pegue esta bolha e corte 
caminho até seu amigo 
emiaulado 


y > 


próxima edição da revista 

AO GAMES traz mais cards 
imados Street Fighter 2 com 
eha dos personagens e os 
ncipais golpes. Chegue na 
Fca e escolha entre a Chun-Li 
2 Dhalsim. Qu então leve os 
is. Seus amigos vão ficar 
bando na sua coleção. 





DE 15 EM 15 DIAS, AÇÃO GAMES 
RAZ NOVOS CARDS, COM NOVOS 
PERSONAGENS. 





EDITORA 
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Antes que você comece a coçar a cabe- 
ça, achando que ficou maluco, acalme- 
se. Este Back to The Future 2 é o primeiro 
game da série à sair para Super NES. 
Então porque cargas d'água existe o tal 2 
no nome? A-ha... é mais simples do que 
vocé imagina: este jogo foi baseado no 


filme De Volta para o Futuro 2. Ou seja, 


ninguém está doido e a vida continua... 

O jogo é bem fiel ao filme, principal- 
mente no som. Os temas do começo são 
grandiosos, com direito a orquestra e 
tudo. Demais! Os efeitos sonoros tam- 
bém não ficam atrás. Enfim, parece uma 
trilha sonora. Os gráficos são coloridos 


ebem- definidos. O único problema ба 
repetição dos mesmos elementos duran- 


te fases a fio. Faltou um pouco de 
criatividade. 


Fases parecidas 

Repetição é a tônica do game. Você co- 
m manda Marty, o garoto que viaja no tempo 
com sua namorada e Doutor Brown a tira- 
жер: . 1166 um cara meio malandro, fera no 
skate, Seus movimentos são bacanas e di- 
vertidos. Mas nada muito inovador. Dá pra 


pular, escalar, voar rapidinho no ar e outras 
estrepolias. Nada. muito radical para um 


skatista.. 


De ol ta Para ак uturo 2 tinha do para _ 


er um game do: balacubaco. Mas pisou no 


tomate. É bonito, tem um sonzaço, mas. 
cansa pra caramba. As fases são muto 


parecidas e os desafios não variam muito. 
Ou seja: basta ficar craque nas primeiras 
fases para se dar bem no game inteiro. 
Mesmo assim, alusar este jogo pode ser 


muito divertido, Principalmente se a sua آ‎ 
tevê é estéreo e seus pais è irmãos curtem d 


ouvir um soma esperto pem altao. 


DE VOLTA | РАВА О FUTURO " 
Invictus 


| jogador + 





А opção Lesson permite que você treine antes de 
passar ao jogo em si. Este é um dos raros games 
com password para a fase inicial... 





Chete da fase 1-2. Há dois jeitos de acabar com 
ele. Vá para cima e fique pulando bem no meio ou 
bata nas tevês laterais alternadamente 


Quando А а ита وان‎ ndo s se desespere. 
Aperte Y ou À + Direcional para o lado e suba numa 
boa 





| Pise nas alavancas para vadesubsiiraspassagens : 
que pintam no meio do caminho : : 





D кооз ны Eel 
Co selima dele: eee E 
m fonte. es ji ca e = sirepar _ 














Aqui a coisa complica um pouco. Vá de caixa em caixa 
até chegar à plataforma do canto superior direito. 
Fique atento aos ataques que vêm de cima, OK? 


N li oo HE > E a 
Tenten pts o ed 5 T RE ELI, 


Fase 3-1. Espere os motoqueiros nestas entradas. 
Quando um deles passar, vá até a próxima entrada 
e assim por diante 





Grana é tudo nos fílmes de Hollywood. Compre 


energia e outros itens nestas cabines vermelhas. 
Cada uma indica quanto dinheiro você precisa 
para descolar os itens. É só passar por cima 





Este chefe é Blues Brothers total! Desvie das notas 
- musicais que ele lança. Рие nas plataformas com 
“ DY aperiado para as bolas o acertarem. т 
se é demorado е dem 
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SOM JOGO 
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ТЕМСАО- 


PESSOAS SENSÍVEIS 
À VIOLÊNCIA, 


ALTAS VELOCIDADES 
E EMOÇÕES FORTES, 
FAVOR VIRAR 
A PÁGINA. 





Ah, quer dizer que você é durão... então, segura essa: 


POW! os mais emocionantes cartuchos dos videogames 


Tec Toy acabam de virar Mini Game. VRUMMMM! São 
5 super sucessos pra você jogar a toda hora e em todo 
lugar. SOCOOORRO! Leve toda essa aventura pra casa, 
pra escola, pro carro e pra onde mais vocé for. CRASH! 
Duvido que vocé consiga manter os nervos no lugar. 





S Stress of Haga O Soga 1991. 
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E aí galera? Rachando a cuca com as 
aventuras amalucadas de Mario? As 
dicas da edição passada ajudaram 
um 1 ропсо, пё? Mus ere d vocês 





preparem-se par ade &- as dica S 
mais quentes desta verdadeira odis- 
séia de Mario. Apertem os cintos e 
| descubram os segredos de Super 
f Mario 1, 2 e 3. Antes que alguém 
comece a reclamar dicas do Lost Levels, 
fique sabendo que o game é idêntico ao 
Mario 1. Portanto, as dicas são as mesmas. 














































1 SUPER MARIO 1 
5 Mundo 1-2 —. m a Mundo 5-2 о Mundo 8-1 sussa 
| Entre no pri- Entre por este Dê uma de es- 
1 meiro cano e cano para nào perto. Tá ven- 
ji vá para a fase entrar pelo ` do este monte 
debônus. Des- cano. Uma de 7 
cole um mon- enorme fase Não pule de 
tão de moe- de bônus 0 plataforma em 
das. Antes de aguarda. Ela plataforma. 
1 sair, bata a rola dentro | m -4 Passe correndo 
cabeça no úl- d'água. Tome в —  бото Уарег- 
timo quadradinho para achar mais dez moedas cuidado com as algas е plataformas Pegue | tado e livre-se do perigo и 
“muitas moedas e corte caminho numa ótima : | Duc um c c 
| Mundo T G E Mundo жы а 
| Há seis moe- чу | ID ТҰЕМЕ E — : | h У | á — emma т 
das arrondi EH um FEM | pata a cabe- ٢ Chegou a vez . 






do chefão ti- ііі FERI ЕУ 
nal. Bowser [633 TRU 
“(ou 28 

| para os inti- 
“| mos) não as- | 
=} susta muito. 
Se você esti- 
522 ver grande, 
E | no Basta encostar no machado do ado 


«ça neste blo- 
 quinho e um | 
| pé de feijão 

- surgirá. Suba 






“das por aquí 

(um pouco an- 
“tes do chefe). E 
_ Назйсат па; Ги Up UM. 
Plataformas : | pee " as 4 
Рише p ganhe E о —— d carona na 


$ 
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NM voce pod faerat mesma! coisa sano 
nen в. | e - 








SUPER MARIO 2 
Мипд042 


Entre no primei- 
ro vaso e pegue 









Vá com a prin- uma poção. 
cesa Toadpara Faça aporta em 
poder flutuar Subabemnomeio cima do vaso, 
"numa boa ese do chafariz da ba- entre e ganhe 
لگ مس‎ аена 7 leía. Não perca | um cogumelo 
ت‎ й05 йа fase | energiaàloa | 


Pegue a po- | 
ção, - volte 8 EAT O № 
Taça uma por- |}. Е Е ووو‎ | 
E labemnafren- — о M 0-00 рага 
"e te m B A : 

ШІ رس‎ 








: Chefão final. Jo- 
Que comidinha 
ee E ma boca 


















































| Ze você tiver 





SUPER MARIO 3 
— 1 ны 


Logo no come- 
co, pegue 0 
cogumelo para 
crescer, a fo- 
tha para virar 
raposinha e 
voe até achar 

ЛАА as nuvens. Lá, 
из а EY no с loção e ganhe uma vida 
extra 


Mundo 1-5 ¿[a НИ 


Degois de pe- 
sar todas as 
moedas e itens 
geste munda, 
= barquinho 
aparecerá. En- 
re nele e vá 
sara uma fase 
2 ônus supimpa, com moedas pra caramba e 
ama vida exira 


Mundo 8 - Tela do Barco i$ 


o tamanho des- 
_ {е barco. Pule 








baixo dele. A fa- 
se inteitinha. .. 


xm “p” de re- 
serra, USe-0. 
Esta fase é- 
monstruosa de 
So difícil. A PRES 
solução é sim-: |: 

ses: vá por 
шта. sem Se 





importar com таш que rola ла patte de baixo. | 


Moleza! 





-vidas e mais 


ила barraquinha de vidas 


sas, cogumelos, estrelinhas e moe- 
dos É só prestar atenção e partir para | 
2 abraço. Isto não sama! 





mágua e vá por 


— Chegoua hora - 
- de acumular > 


vidas. Entreno 
_ primeiro cano, 
_ desça e pegue. 
- três lindos co- 
“gumelos ver-. 
ges. Morra ereta operação alêpodermontar 







Tela do Tanque 


Primeira eta- 
pa: um tanque 
enorme que é 
um verdadeiro 
labirinto. 
Achar a saída 
será a aventu- 
ra de sua vida 


` Koopa tança 


chamas é pula 

com 1 

Desvie de 
seusalaquese | ANOS 
faça com дие Ж 
ele destrua o Ы. 


: chão 


Er Alguns pulos. 
ШО) depois game 
` over para ele. 
е é só se 
Divertir com o 


GANHE ASINHAS E ANCORAS 


Algumas fases dão asinhas 8 âncoras quando : 
| vocécoleta uma certa quantidade de moedas. Veja 
“na tabela que fases são estas, и moedas 
Você tem que pegar e m 0 pue | 


o dem o 
Asinha 


Asinha 


= Asinha 
Asinha 





_ 3060 DA MEMÓRIA 


E | a Ele aparece sempre que vocé com- a 2 
- pleta 80 mil pontos. É a melhor | 
. eportunidadeparaconseguirvidas, _ 
_ pontoseitens. Vocêdescola power- 
_ ups quando vira duas cartas iguais. | 
. Como existem apenas oito combi- 
. Racóes possíveis, a coisa fica fácil. 

- Confira uma y uma e detone. 


Saona 
in | 
ye pu Ms 
{ойе lodo 
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و‎ 
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MARIO IS MISSING | 

Passwords - Na tela de apre- 
sentação, escolha Continue 
Search e use as senhas abaixo 
para dar um rolé pelo mundo 


“com Luigi: 


ROMA - ӨСІМІ 
ATHENAS - VFJLLCF 
CAIRO - ARWDC9M . 


RIO DE JANEIRO - SOPSYRR 
¬ NEW YORK - 2NF]J59N. 
Último chefe - 2PF*M86 


Renato $. Siqueira e Eduardo 


Russo 


STREET FIGHTER 2 TURBO 


Tire os golpes especiais- Faça 
a sequência ¥, RTLYB,X e 
A na tela em que aparece о 


“nome Capcom, Inicie o jogo 
normalmente e você verá que 


Os personagens não executam 
os golpes especiais, deixando 
as lutas mais equilibradas. Este 
mesmo código p odeserusado 
para conseguiraté velocidade 


10 no modo Turbo. Você tem 


que fazé-lo com o controle 2 
durante a tela em que aparece 
o nome Turbo. A sequência 


que publicamos na edição 41 
“estava incorreta. 


“MORTAL KOMBAT 


Reptile - Em alguns cartuchos 
daversáonáio-oficial deste jogo. 
é possível fazer o Reptile apare- 


cer de maneira mais fácil. Na 


tela da ponte, derrote seu inimi- 


go com dois perfects (usando 


fatais), Basta fazer isso para O 
ninja verde surgir, 


YOSHI'S COOKIE 
Novos personagens - Que tal 
jogar contra quatro novos per- 


sonagens - incluindo a simpá- 


tica princesinha? Tudo o que 
você tem a fazer é escolher o 
Versus Mode. A seguir, vá para 
a tela de opções deste modo e 
escolha COM - jogar contra o 


- computador. Nesta tela, aperte 
juntos os botões LR, X e pra 
“terminar, Start. Uma voz deverá 


falar Yoshi! Então aperte Start 


“e você poderá fazer a escolha 


dos personagens e de seus 
nomes. Escolha também um 


- personagem para seu oponen- 
- te e inicie o game. Você verá 


que a cor do segundo jogador 


“mudou é que jogar contra ele 
cé muito mais dificil орва, 


د د 1 


FOX Pa 


DUPLA POTÊNCIA: 
COM A MESMA 
FACILIDADE QUE VOCÊ 
JUNTA ESTAS DUAS 
PÁGINAS, VAI UNIR OS 
PROCESSADORES DE 
16 BITS DO MEGA DRIVE 
E DO SEGA CD, 

PARA VIVER A 
EXPERIÉNCIA ÚNICA 
DOS CD GAMES, SEM 
PERDER NENHUMA 
EMOGÁO DOS MAIS DE 
130 CARTUCHOS DO 
MEGA DRIVE. 
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PARÉCIA IMPOSSÍVEL FAZER O MEGA DRIVE 

TAMBÉM PARECIA IMPOSSÍVEL DERRUBAR O MURO | 

MAS O FUTURO É ASSIM MESMO, SURPREENDENTE E | 

COM JOGOS EM COMPACT DISC, QUE PODEM TER ATÉI 

DE UM CARTUCHO). COM SEGA CD, PELA PRIMEIRA VEZ vocél 
ATORES REAIS, DESENHOS ANIMADOS E VIDEOCLIPES. 

SEUS CDS DE MÚSICA. VEJA, JOGUE E OUCA y 
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Я! 3 y 
ид 3 ew 
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221% d , 
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id مامت‎ 


FICAR AINDA MAIS AVANÇADO. 

IDE BERLIM OU CONSTRUIR UM ÔNIBUS ESPACIAL. 
HMPREVISÍVEL. COMO SEGA CD, O VIDEOGAME 

1540 MEGA DE MEMÓRIA (+ DE 1.000 VEZES A CAPACIDADE 
¡VA! TER JOGOS COM HORAS DE IMAGENS DIGITALIZADAS DE 
¡E COMO SE JÁ NÁO BASTASSE, SEGA CD TAMBÉM TOCA 
¡UM SEGA CD. SOMENTE PARA MEGA DRIVE 


EFEITOS ESPECIAIS: 

ZOOM, ROTAÇÃO 360, : 
DILATAÇÃO E CONTRAÇÃO Fixes ud 

[Л К E2 


Captored pu 
DE IMAGENS. تت سه‎ 


MULTIMÍDIA: 


JOGA CD GAMES E 


TOCA CDS, 


ATÉ 540 MEGA DE 





MEMÓRIA 
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SOM DIGITAL COM 


о | 8 CANAIS PCM. 


AXAN 


SEGA CD SÓ PARA 


MEGA DRIVE. 
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MUSTRACAD ELETRÓMICA TROEU C. PERI 


Logo de saída, suba nesta árvore, lique Subchefe. Salte-o e fique atrás dele, 
pendurado e pegue uma vida _ atacando-o. A ponte caí e... 


, Dé um n took! No segundo andar aparecem "Md de жн ть três سر‎ = 
abaixe-se nos lugares indicados no тара. ме se ne de pegar 4 ишш їй ет 


Pegue | um ı pauco de Sonic adícione pitadas de Tanasia « а cima bom no pao - 
н com a crialivitlade da Konami. Prontipho! Esta é a. — 
receita deim prato pra là üe saboroso: Rocket Knight P ТА 
Adventures. Uim game bonito е po ейеіп E J iy cui 
enotidades. Sério concoreme amelhor jago de ação di ano. 
8o sete fases que rolam em cenários benfvaríados: m AE 22 3 Fase 0. Na Cor dilhei fla. 
, lerra e mar. еа um gambá superfigura que. faz 7 ш 
* os di ЫЈ £onuma espada nas mags. Ele pula, voa, carre, | 
. dá espadadas, anda fe tabeta para baixo ete. 0. bicho 
61090. И Аа e 
0 foris û ډو‎ cavaleiros ou 1 d 2225 





` O reino de Zeb los . _ 
A ação rola no Planeta Elhond. É и que. fica 0 reing 
Zebulos, assim chamado. desde 8 época em que n rei Zehulos - 
Чеггїдї/ а$ 1гора$ ба пйув Р) $!ат е солсегуи а па? 105 _ 
1030305 ۳8136 571 surpresas. desagradáveis, PO 


Star foi ancada em um. ТТР md hem escondido: Apenas | Um inimiga fortão é o cartão de visitas. Que tal uma vidinha? Então fique esper- 
“Мпа спауе теіо тпадіса 94 асеѕзо зо ода, Figue no canto direito da tela e use o. to. Ela está bem no começo desta cor- 


Ма$ Pig Star ё muito. ‘родегоза. Eia iem TAKE E foguete pra acertar a sua cara. Cuidado rente d'água, lá em cima 
destruir eins meme Pata iet d paid em * com seus braços, OK? 


- das magias. uie, É 0 lider da sagen ۳ Ж! ы. % | 
4 0 sacana Axle Gear, ur Rocke nig 80 mal- a 
is dum ин ш apum p ver qu A 





y Маз T consegula vtt bud sslislaches c com LASA Rod Ж ж еж را‎ 2204. 

| fer. Seus planos sáo crueissraplara princesa heny и с Бе 
раға: subornar (2748 cbgseguir. polocarsuas máos na Pig - m- 1% M v CU E 

Star. Mas v rel nào pode ajudar EG 55 а ргорна 5репу 
Ле. Siar. ona 






| р e “Você sabe nadar? Sparksier é fera no 
2222 io se e UL. . meio de tanto H201 No encoste nos espinhos — | 
star. E. pára is50, Gerrotar Axie mo final: | ROCKET KNIGHT ADVENTURES / _ sendo você vira a história.. 2-22 2. E 
; UFATA larefa nào 6 das mais fáeeis. Mas — ښپ٢٢٢پكپپسس‎ Баа 


11d 


„Rogkei tt À узе эе. 7 вМеда 1 logador 
"um раф. Daqueies que saem no o 
ESB NOR SDE E | z LEE [ED 77 d 


А ou C - ATAQUE B- PULO e Тея. 
 GIRADINHA - UNUS -| Segure o botão de ataque 


: E тоқа 2 2 “Igual ao Rocket Attack, mas | alê a barra йсаг cheia. Sol- 
preconceltó С gambas, Ж melhor it ы e emu usar a Direcional : ta-o com T себни 


аа ы e 52. С Pi ШІ = E " 


АТУ PERRA а ТАСА ҚОЛА СТАРЫ ЕО 
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ACAO G AMES 2 


De saída, acerte os ataques deste 
cidadão. Sá assim você o destrói 
e o campo de força desaparece 


БЕГИ 


57 ае 


628885851 


Subchete espertinho. Espere seus 
tiros e ataque quando ele mudar de 
tado, da esquerda para à direita 


Que tal mais uma vidinha? Ela está 
lá em cima, dificil pacas. Pegue-a, 
mas tome bastante cuidado 


Isso que é apelar. Ignorância ё pou- 


co. O faser do cara ocupa guase а. 


tela toda. Fuja como enis 


Entre na nave, vá até o “nariz” e, 
quando ele cair, pule para a es- 
querda como o jogo manda 


O porquinho metálico é invencível. 
Você precisa pulá-lo e correr para о 
teletransportador 


Pernas pra que te quero! Fuja rapido 
deste monsirengo robótico. Foguete 
acionado 6 meio caminho andado 


Vá se pendurando, faça movimintas precisos e fique atento aos s detalhes. На 
foguete, solte, pegue avida B volle à plataforma 





Pr $ х9; 


Que demais! Você controla este ver- 
dadeiro óvni. Dê porradas à esquer- 
da para subir e à direita para descer 


“Chefão criativo: dois robôs se en- 


frentam. E você “guia” um deles. 
Espere- 0 id ۶ vá para cima 


A ТТС в‏ رک سو 


^ ^ 
E 


Chefinho. Stn decades inferio- 


res. Ele se divide e você deve des- 
truir a parte vermelha. Cansou? 


Surpresa! Ho chefe chegou. Acerte 


abolinha vermelha. Écômico: ocata 
tem um ataque histérico 
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ONSE ы 
Acerte os caras na plataforma para Os marinheiros geram energia 
que caiam na orelha do subchete para os campos de força. Cuidado! 
М 
a 
- S S CSS NS 1% NE E dud о 
tac troc iced sodomie ei Р 
Este chefe é doidão. Cole nelee Em sua tentativa final, o chefe vai 
dé espadadas no seu umbigo. Ele soltat um monstrinho. Mande 





se treme todo, feito maluco | | bala, ou melhor, espada nele - 


ы 





sp 


cs 






в 
E romanos! Dest ua este cara Que chatice! Ele se reintegra, peda- 5 robôs só parecem inofensi- Cenário futurista. Os inimigos não 
NE com um estrondoso rocket attack. coporpedaço, evocêprecisaacertá- vos. Apenas os robôs completos metem medo. Mas não demore mui- 
Defenda-se nos cantos lo de novo. Dá um trabalhão... saem para atacá-lo. Fique esperto! to. Saia rapidinho pela direita... 
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D combate do século. O gambá que Quando ele aparecer, acerte-ocom Aqui a baixa gravidade ajuda. Suba Chefão final: Pig Star. Ela ataca com 
éacarade Sparksteréoprópria Axle 010061311361 ۸03116 056300580317 com tudo para descolar duas bana- laser, correntes, argolas sem cor- 
Gear. Prepare-se para se degladiar não ser levado pela gravidade nas e uma vida rente, bolinhas etiros animais. Fuja! 





acerte a bola vermelha várias vezes mi ни; parecia acabado, eis 86 hem no meio da “tv”, seguin- Você consegue passar mas Pig Star 
seguidas até ele sucumbir. O fundo é gue a Pig Star volta. Só dá para  doseusmovimentos. Agravidadeos fica para trás, comendo poeira 
lindão, né? E desviar E seus ~ OK? E  atrairá do espaço a 5077 _ intergaláciica E 
DONC BANANA E MACÁ DÁO ENERGIA. МЕ. | 
bs a NÍVEL DE DIFICULDADE NOS NO وس‎ ONDE AS FRUTAS VIDAS EXTRAS? 20 MIL PONTOS 
DÀ Ine s e لس‎ DÃO UMA VIDINHA, 60 MIL REN- 00% 
m [S нс С Un soNoRO CAME ovi | 60 MIL, MAIS UMA VIDA ESPERTA WERE 
e гы ; EE | | o с 4 
















Quem estrela este jogo da softhouse 
Virgin são os baixinhos Mick e Mack. : 
O primeiro é negro e o outro é branco. Eles carre- 

gam uma arma que atira cheddar, aquele queijo 
cremoso, em qualquer inimigo. Maior nojeira. 
Tudo isso para detonar os inimigos da fauna e da 
flora do planeta, que construíram e criaram máquinas 
e monstros de lama, Global Gladiators está sendo 
lançado no Brasil pela Tec Toy numa promoção que 
_ № sorteará 10 mil hambúrgueres. Independente 
E dos sandubas, Global Gladiators 
vale a pena! 






ção 8 Mega 1 jogador 
Lançamento Tec Toy 


ا 





















DESAFIO IDIVERSAO 





Selecionar menu 
B Atirar 
Pular 
? | Olhar para cima 





i Olhar para baixo 


No encaste em colmétas como esta. As 








“Não caia nos lagos de meleca, senão e 


















: Р 4 
B E рат тав ита ика abelhinhas 540 вт Pi 
Quem comprar | 
este cartucho _ № 
сопсопе а 10 | | е! 
ті! Бі) Мас5 B : 
| numa promo- is 
ção da Tec Toy. 4 
| Basta preen- 15.4 
cher um cupom e e 
нар азо p Neste тл د‎ ISOS SI | : Para ааа сме арине 7 5 
i outubro. São cem prê- veis, pague todos os "Ms" e a vida extra, cascos das tararugas antes que elas se 
mios de 100 sanduíches cada um. | mas cuidado com o penditimo apoio: ele virem | 


é falso e você cai 




























2 Éumverda. B B i £ г Bstafaseéa | 
| deta labirinto den- 9 Y Ys ALA “maior fria: rola ت‎ 
tro de uma grande cons- -todinha na neve! Prepa- P r incipal item: 30 


dão acesso à próxima 
fase e 75 valem uma 
fase de bônus 


-. re-se para arrasar um mon- | 


trução. Você é atacado por E | n 
tão de criaturas polares, mor 


latas de lixo, talhadeiras e ou- | 


tras coisas nada à ver. Não caía. 7-17 cegoseredemoinhos. Nacaverna _ 
nos buracos da tola. | 








de gelo, subir pelas. plataformas. 
32 das torres бо дш nga, | 





Marcador de tela 


Recarrega toda sua 
energia 





Dá mais tempo 


Para ps тиг atrás da colina | “Бае + 0 ебі didt de plataformas | para você terminar + 
mais alta, pule da D ivisival  inrisiveis 8 Talore esta vida ekira a a fase X 





no lada esquerda da tela 


ӨРЕСІ 


FASE DE BÔNUS 


Há três cestões para lixo re- 
ciclável na tela: um para garrafas, 
um para latas e outro para papéis. 
Os entulhos ficam caindo do topo 
e você deve jogá-los na cesta corre- 
ta. Se você errar, a fase de bônus já 
era. Fique atento. Se você for direi- 
tinho, pode ganhar vidas extras e 
Continues. 















Ре por cima deste paredão 8 


ита vida өй! um ы e uma renca 







Vrbe. 





Nas fases de bünus, nunca deixe a bigor- 
na encostar em você 6 também não 
deixe dois RE no chão 


“Ron ald 
McDonald 


“nos finais 
"das fases 
“para dar a 
“ bandeirada 
-Be chegada 


P „mas 0 sacana aparece duo. outro: lado, 
passe correndo TE о и ыш а mole? Ataque da mesma maneira 8. 
№ = adeus put este chefe | 
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EA AÇÃO GAMES 
: L » n PS Koma voos já deve estare reca 
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اه پرخ 
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десін f 8 
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арен. 
PAR Re RE ante E RS A RT ан RU с КЕП E 


ЕН RC E هه‎ NEM 
ао ааа еве PENSE EM 
a | UNI RN ша PRE ONE COMEÇAR A 
TM 7. T-Rexde м оета фаи anharo Oscarde me melhor КЕСІАМАЕ. 
ator do ano... Não é pra menos. O filme é um dos maiores BRL die Si 


* - seniori sde bilheteria d de todos os tempos e o game promete não RENATA STO 
ficar vito atrás. A galera está alucinada com os dinossauros — دا‎ ее», 


een Não fique por fora. Confira e E (TEA CARECA DR. 


EEPE 
Е 


selecionou para você e divirta- GRANT 
da aber, біре optarentre Gon 
a. Grant é 
humano e Raptor, bed, dizem que foi um 

ёд дие dá para jogar com o paleontólogo contra os dinos ou com ТЕТ 1- 

қ dá Rapto mente correto. Grant nã ão m nata anos, 
apenas os coloca perg da ormir. 

tão bonz nhos assim? “Pen se um pouco e mande sua re osta aqui para 

кка. ТТ” 
d ж. ПЕЕ РЕ НЕ ТЕ 

_ MADA nA 5 .. о رون‎ 


Grant e Raptor “como | protas jon a da ca 
йокы dos mais espertos... A sacada 

“contra os humanos. É só escolher quem você prefere detonar. | 

bich 
нг mau: ele trucida as e quo g e nós, 
humanos, soma 
ووي‎ SAE ЕЕЕ AR ER A Е 

Ее а Е ы 2‏ سر 
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Desça nina para a não nier cal 
feito vaca louca, adeus. Deixe Grant cair _ 
sozinho... || c c _ o к 


в Е 


Fá vendo este caixo aix 
para dentro do. levado. 
аме Ии 

о E SES BEN A 


Ze $-0 J гош voc me 
espa e اس‎ 


Редие pdo: 05 05  galdezinhos. ندنل و‎ Use o 
oie de barco nos locais indicados no mapa 


тетет и аса. 
Е amo E 


E Dinos não sabem re remar. r. Sá rant | 
- Direcional para. acelerar e desviar de obstáculos. 





ECCO THE DOLPHIN m 
Oxigénio infinito- Digite a ې‎ 
password LIFEFISH para | 
desencanar de oxigénio. Sua re- 

serva fica infinita. Ou melhor: o *» 
marcador de oxigênio desapare- چ"‎ 
ce e você fica com ar paratodoo . 
sempre. E pode se concentrar 









Espere o braquiossauro, suba na cabeça Não ligue a corrente mas suba nela. Lá em 


dele e pule no último cano de cima para baixo. cima, não pule na corrente ao lado. Vá apenas em encontrar a saída. | 

Cuidado para não encostar no chão, hein! direto para a plataforma А 
JENNIFER q 
CAPRIATI TENNIS 8 


Password da hora- Que tal um 
código para poder jogar com 24 % 
novos tenistas no melhor jogo 
de tênis da parada? Então digite 
GRAND.SLAM. Não se esqueça ” 
de colocar um ponto entre as ٢ 
duas palavras e preencher 0 res- =, 

to da password com pontos e 
mais pontos. São 12 homens e 
12 mulheres: os melhores atle- 
tas do circuito! Divirta-se! 


پچ 
JH”‏ 
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پد سو 


^ 
< 
A d... 


Е a پوس‎ 
E ک٥‎ ١ 5 аре аы койын жалла هم سم‎ 
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Dê uma espiadela na parte de baixo da tela Surpresa! A saída não é pela direita. Fique 8 ATTLETO ADS a 
e caia bem no meio da miniplataforma para em cima desta parte de terra e... tchau. Esta Warp-zone - Aí vai mais uma - 
pegar 0 item é a saída da fase “ 


diquinha da hora pra vocé pular ~ 
estágios neste game. Logo na > 
fase 1, acabe com a raça dos dois *, 
psycho pigs que aparecem jun- > 
tos. Ataque-os alternadamente N 
e só use cabeçadas. Quando eles æ 
tiverem sumido, pule rapida- 4, 
mente em direção à plataforma 
da direita (um pedaço de morro “м 
com grama onde seu sapo pode له‎ 
ficar em pé). Se você fizer isso 
rapidamente, aparecerá um cír- 
culo de bolinhas brancas natela. . 
Pule dentro do círculoevocéirá \ 
para a fase 3. 







Jogarcom o dino é mui- 
to fácil. Mas algumas 
coisas são diferentes. 
Na terceira fase, suba 
até o último cano e vá 
para a direita 


Na última fase, faça o 
Raptor arranhar a pe- 
dra que sustenta 0 
dinossauro da direi- 





a м دک د )وې‎ TS 


Muitos raptors à vista. Tiro vermelho neles. ta. O monte de ossos 
Pule e segure-se na estalactite cairá е о jogo acaba. ۷ 
CHUCK ROCK 
Pule o estágio - Na tela de apre- 2% 
Fase 7 CONTINUES INFINITOS sentação, enquanto a bandinha 
T CET. E de rock está tocando, faca a se- \ 
quência de comandos A, B, 2, А, په‎ 
Assim que suas três C, A, W,B, 2, A. Depois disso, 
vidas acabarem, aper- você ainda tem que apertar os N 
te Start, vá até à op- botões A, Be C juntos, pressio- 
ção password e aper- nando em seguida o Start. AÍ o 
te Start novamente 


jogo começa. Se você apertar î^ 
+ A, irá automaticamente parao چک"‎ 
i 





nível seguinte. Repita os coman- 
dos quantas vezes quiser para 
avançar para outros estágios, até 
o final do game. Mas não é só. \ 
Ao chegar no último estágio, 
aperte > e À juntos. Com isso, 
você vai ganhar uma vantagem 
para enfrentar o chefe final. 





2? 2 A oa P ورب‎ pod e » G رق‎ po 

^ A reri ] 7m lagi © o тосу” 

Pule sobre o esqueleto e depois vá para o 

chão, ficando entre os dois raptors. Chegue 

bem pertinho deles para atirar uma bomba 

sobre a pedra da esquerda e duas na da 
direita. Fim da aventura | 
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Fique por dentro 
dos lugares que Luigi vail 
visitar 


| Buenos Aires (Argentina) پس لل‎ | i м о 

2 Cairo (Egit) FF EN 18 BE ды 

3 Cidade do México (México) sais Ма ү y 4 з 1 : mH y 

4 Londres (Inglaterra) НЕН Уі: -o 
5 Montreal (Conoda) 

6 Moscou (Rússia) — 21 د‎ Ғы . 
7 Nairobi (Quênia) — : c | o е d : ٢ | М Мылы г AS o suu 

8 Nova lorque (EUA) x а. | 2 2 ы ^" ым жа Es j^ 1. - : : o 


2 د«‎ PAARE 


сУи 
X 


11 Roma (Itália) и 
12 Sydnei (Austrálio) کت‎ 
13 São Francisco (EUA) 155 - 
14 Tóquio (Japão) | 


_ MARIO 1S MISSING! / Toolworks 
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É sempre a mesma coisa. Você esco- т 
ihe uma porta e entra em uma das cida- E DS ams 
des. Aí, vocêmalpisanolocaleotelefone E o 
toca, avisando que os terríveis koopas 
invadiram tudo e estão amedrontando os 
cidadãos. Não ligue muito para estes bi- 
chinhos, que você quase nunca vê. Em 
qualquer lugar, a primeira coisa a fazer é 
descobrir onde está, depois pegaro Yoshi, 
encontrar as três tartaruguinhas, que dão 
direito a três fotografias, Depois, é só ir 


“ VOCÊ ESTÁ LIGADO QUE HÁ UM 

VISOR NO TOPO DA TELA. APER- 

- TANDO SELECT, AS IMAGENS VÃO 

MUDANDO E REPETINDO-SE EM 

SEQÜÊNCIA. É UM MENU ESPER- 
TO. APRENDA A mu LO. 





Para trotar 
















up» — 0 mapa startarugas es baldes de  idéias com 
correndo para os dem com a letra Г. informações 25 0055025 6 
Veja como fazer. _ a | | | | m pegar infor- 
پس‎ - "cc шасбез 
y Laigi andando 
(com ou sem 
Yeshñ mostra 
mapa da cida- 
de em que Й 
você está P 
З пе кеннен Para ver o 
Após er caro ан de с, Pule em cima de cada tartaruga para pegar — mapa-mündi 
vocé encontra dois canos. Entre num deles e ұй di nheiro e ganhar uma foto е deslocar 0 
para — cidade | = Yoshi : 
3 
Рага геуегап- И 
“tigas informa- ME 
ções dadas 374 
por outras | zd 
pessoas Hs 


е» E 1‏ 
ca == 1‏ 8 
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Faça perguntas aos moradores até descobrirem As fotografias dão altas dicas para responder as 
o : questões das minas nos guichés — 
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| ass 
E pegar objetos/descer ruas اځ‎ 
ІЗ 2. : е» 
HH T subir ruas p 
кы mudar opção do menu cr 
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confirmar opção do menu 
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| ESTE JOGO É 
Chame à maa irii. pegue 0 Yoshi е leve-o Responda É corretamente às js questes d 035 7 | 
para teg a civit onde ele esi — e encontre o | BASTANTE BONZINHO: 


ano de sail | E, VOCÉ NUNCA MORRE! 








O famoso e multipremiado clássico 
game de PC surgíu para Nintendo um 
tempinho atrás. Mas ninguém deu a de- 
vida importância. Era a época de Mega 
Man 5 e outros jogos bacanas. E King's 
Quest 5 é um RPG, aquela palavra meio 
maldita entre gamemaníacos. Se vocé 
costuma torcer o nariz para os Role Playing Games, azar o seu. Eles 
podem ser o maior barato. 

King's Quest 5 é uma ótima prova disto. Uma tradução fiel do game 
original para PC, ele mistura desafio e curtição. A história é legal. O Rei 

О | Graham sai de casa para dar uma volta no bosque das redondezas. 
Neste meio tempo, um vendaval inédito varre o Castelo de Daventry e todo mundo que estava dentro dele. 

O rei chega em casa e, assustado, logo pensa em seu inimigo mortal, Mordack, como o autor do sumiço. Sua suspeita é confirmada 
por Cedric, uma coruja que presenciou o desaparecimento de Daventry. Com a ajuda de Cedri e Crispin, о mago do reino, Graham vai 
atrás de sua casa e também de sua família. Sua missão é encontrá-los e devolvê-los ao seu lugar original, o pacato Castelo de Daventry. 

Seu objetivo não é dos mais fáceis. Afinal, você começa o game com apenas uma arma fraquinha. Com o passar do tempo, pintam 
armas mais poderosas. E elas são absolutamente necessárias. Não dá para vencer alguns inimigos sem armas especiais. Como em todo 
RPG, a sua experiência rende uma performance melhor. Isto inclui armas, inteligência, destreza etc. 

Coloque seus preconceitos de lado e embarque neste King's Quest 5. Um dos melhores RPGs que já pintaram para Nintendo. Também, 
não é para menos. O game tem a grife Konami: uma garantia de qualidade. 


DIQUINHAS REAIS 


KING'S QUEST 5 / Konami 


1 jogador 
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Mir 
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Você passará por todos estes lugares, de Serenia ao Castelo de Mordack (na sua “island”), Sentiu o drama? 
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BANDIT CAMP 
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Depois de sair de uma loja, 1000 ет seguida, pegue o Uma vezno templo, esconda- Và à floresta e dê a moeda de A bruxa tentará transformá- 
olhe para q chão. Você verá pedapodepauevolte ao Tem- se atrás da pedra da direlta © guro para o homem que está lo em sapo, masa magia não 
uma moeda de prata piscan- . plo, Use-o para abrira porta, 26 obandido abrirapor- — perto do furgáo de vidente. 0. surtirá eleito, Ela, então, abri- 
do, bem ao lado deumbarril. entre e pegue a garrafa de (а da frente com O pedaço de cigano lhe dará um amuleto rá a garrafa de metal e liber- 
Pegue-aedêumaolhadano metal ea moeda de ouro. pau. Eles fugitão rapidinho. -queprolegecantramagiasdos tará o gênio da garrala. 
barril. Pegue o peixe mono: —— ==> Re сы а 

ele será üli mais para kente ۳ ۳ — — — E | 


Descubra o esconderijo de- inimigos — 
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Prá debulhar os games e tornar o seu 
videogame o máximo, o сапа! в a linha 
SUPER PRO. Design super ergonomi- 
co e um modelo certo pra cada tipo 
de console. 
SUPER 
PRO: 
Compativel 





com Super Nintendo” 
é o modelo que além dos 

6 botões de disparo independentes (A, 
B, X Y, L e R) tem 6 chaves seletoras 
de turbo com 2 velocidades e chave 


de slow-motion. 


DEBULHADOR DE GAMES 
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А para ло говага 
Vendas no Atacado tel: 264.0644 


SUPER PRO 2: Compativel com o Me- 
ga Drive* este é o modelo mais com- 
pleto e avançado do mercado. Tem 4 
botões de disparo (A, B, C e A+B), 
2 botões laterais de disparo que podem 
ser progra- E 
mados 
(em A, В 
ou C), 3 chaves sele- 
toras de turbo e auto-fire 
com 2 velocidades para OS 
botões A, Be C além da chave seletora 
“SPEED” que permite mais 2 veloci- 
dades de turbos; chave seletora de 
slow-motion e botão de pause. O botão 
de disparo A+B tem as velocidades 
programadas através das chaves sele- 
toras independentes. 
















SUPER PRO 3: Compatível com os vi- 
deogames Phanton System", VG 9000* 
e VG 8000”, Dynavision 2" e 3”, Hi Top 
Game”, Top System" e Handyvision”. 
Neste modelo você escolhe sua melhor 
configuração de jogo, tanto nos 4 bo- 
tões de disparo 
(2A e 2B) dis- 
postos de- 
forma cru- 
zada, со- 
mo nas 4 
chaves seletoras de 
turbo independentes com 2 
velocidades para cada botáo, 2 botóes 
laterais com função de direcional L e 
R além das chaves seletoras de progra- 
mação que possibilitam o uso deste 
joystick nos consoles acima. É só você 
programar e aí jogar inclusive nos Vi- 
deogames dos seus amigos. 









* MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS 
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Pancadaria no Master 
System. Adam Hunter, Axel Stone e 
Blaze Fielding estão nas ruas | 
para deter a gangue de 
uns lulanos mal-encarados 
que tomaram a cidade e Só querem 
saber de destruição. Você precisa 
ептетаг 1000 tipo de punks para varrer as 
ruas dos perigos das gangues. Uma missáo para um dos 
trés bravos ex-policiaís, Adam, Axel e Blaze. . 
A estréia de Streets of Rage no Master não 
faz feio. É uma versão idêntica ao ótimo [ойо рага ا‎ т... 
Game Gear. Cópia quase fiel do game original Ш о d ADAM É O 











у para Mega, lançado em 89, este Streets of Rage náo 

tem a opção para dois jogadores. É uma | Е A 
Т à) gena, mas náo chega a ser um problemáo. | AXEL "Bi 1 pesa ро [ 
E Afinal, há agáo para dar E roues al. ron onera E AXEL É FORTE. 
| پل‎ б /елйег па5 UE ттт» = т=з لن تفه‎ 
V A К у, > e | — — MB ١ FOR RAPIDEZ, 
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se voce nào conhece este game, 
fique sabendo que a pancadaria cor- 
re solía. O lance é não deixar nin- 

guém passar batido. E, quando a 

situação apertar, chame a polícia 

para dar um help. Outra coisa: des- 

irua caixotes de madeira, telefones 

públicos e coisas do gênero para 

descolar itens. Dá pra conseguir 
. energia, muitos pontos e até vidas 
extras, Se uma faca pintar na sua 
. . frente, nao marque touca; pegue-a. 
Fla é uma ótima arma contra inimi- 
gos mais apelões. 

Os cenários das oito fases são 
variados e bem legais. De becos 
escuros as águas do mar, passando 
por fabricas abandonadas e ruas 
perigosas, o visualnão cansa. Ainda 
hem! Escolha Blaze para rapidez, 
Axel para força ou Adam se quiser 
um cara mais equilibrado. E detone! 
١ Streets of Rage é o melhor game de 
pancadaria já lançado para Master. 





ИЕР tege 





ILUSTRAÇÃO ELETRÔNICA TADEU C PEREIRA/AÇÃO GAMES | 








Es águas do mar não assustam muito. Fique no meio 
zs teia e vá destruindo um inimigo decada vez 





Este chefe é grande e chato. Cuidado com seus 


sisques. Apele pra polícia apenas em último caso 





em dó nem ем hem no meia dele: Mas 
dado o feitico pode virar contra o feiticeiro... 


ШШ 


hefe solta fogo pela boca. Ande sempre, desvi- 
2n79 М” suas labatedas: Prenda-o nú tanto e 
bra-0 de porradas 





Estes dois inimigos vêm das 4 águas meio o sujinhas | 
do на таз пад M | 





Chefe dunio. Dë socos nestas duas minas etim 108 
раро 





Fique no elevador esperando a galera um 30 
então mande lodos para bes ixo 
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Chefão tinal. Guidado com a sua metralhadora. Dê 
voadoras constantes é veja o final do jogo 


- TENTE ESTES GOLPES 


. Jogada do Adam: Direcional + botão 
2, bem pertinho do cara 








“Joelhada do Axel: pulo + SOCO COM 
“Direcional 





Chute 360º da Blaze: 1 várias vezes 


COMANDOS 
2222 1-50С0 
-2- chute 
1 + 2- voadora 
Pause + 1-chama a polícia 
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STREETS OF RAGE / Sega 


Ação 1 jogador 
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_ SE VOCÊ 
NÃO CHAMAR A POLÍCIA 
DURANTE AS FASES, 
GANHARÁ MAIS BÔNUS 


Vovô chegou. Ele solta mísseis: Salle-os & vá pra 
cima com decisão 


SIMULA POR 





Invasão do espaço 


A história de Ultrabots rola no futuro. 
Um dia, os astrônomos descobrem um 
cometa na órbita de Netuno, deslocando- 
se de sua rota. O cometa na verdade é uma 
nave alienígena, que vem para a Terra ө 


ШП 
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ULTRABOTS / NovaLogic 


Se vocé gosta de simulado- 
res, mas já está enjoando de 
carros e aeronaves, este talvez 

seja o game que você esperava. Ultrabots é um 
simulador estratégico no qual o jogador pode co- 
mandar seus rôbos com visão de campo de simula- 


dor ou utilizar uma visão de área, como num game 
de batalha. A softwarehouse Novalogic é a mesma 
que criou Maximum Comanche Overkill e o jogo 
também usa técnicas de mapeamento e textura. 
Mas em Ultrabots o relevo nào é o mais importante. 
A preocupação maior foi com o visual dos robôs e 
seus movimentos. Mas infelizmente você não tem 
visão externa dos robôs ou das paisagens de ação. 


despacha cápsulas com robôs destruido- tados para operação por pilotos humanos. 
res, Na operação defensiva, os cientistas usam Agora, uma segunda invasão já come- 
mísseis nucleares como último recurso. E a. cou. Sua missão é socorrer as áreas invadi- 
humanidade é forçada a ir viver no subterrã- das. São treze áreas no planeta, com muitos 
neo. Os poucos robôs capturados são adap- robôs é uma base central em cada uma, 


PARA SUA MISSÁO, SS POR UM TIPO DE 
ЕНЕВбЇА ТВАН$МЇТЇА РОВ ИМА СЕМТВА! Е ВЕТВАН$МЇТЇА ЕМ ВЕПЕ (МЕТ). А0 $АЇВ ПА АВЕА 0А 
REDE, SEU ROBÔ COMEÇA A USAR SUA BATERIA INTERNA E PERDE MUITA ENERGIA NOS TIROS OU 








É o robô mais importante, pois vai 
na frente para formar a rede de trans- 
missão de energia, Pode levar até 12 
postes de transmissão. Além do pilo- 
to, comporta um técnico para reparos 
de emergência. E o mais lento, mas tem 
a melhor blindagem. Também é o que 
tem o arsenal mais pesado: 2 canhões 
rapid fire (um em cada garra diantei- 
ra), um lançador de mísseis teleguia- 
dos no ferrão traseiro (que destróem 
qualquer inimigo). Para a defesa, 
carrega detector de ataque inimigo, 
minas e despistadores eletrônicos. 


OPERAÇÖES DE DEFESA. VEJA AGORA PARA QUE SERVE CADA ROBÛ E O SEU PAINEL DE CONTROLE 


HUMANOID 





É o mais veloz e o mais rápido dos Um robô com boa velocidade de des- 
três, mas tem o arsenal e a blindagem locamento, resistência e armamentos. O 
mais fracos. Carrega um melhor para combates. Tem blindagem 
canhão comum e um pesada e carrega um canhão de plasma 
lançador de mísseis telegui- e um lançador de mís- 
ados. Por ser o mais frágil, seisteleguiados em cada 
traz o melhor sistema braco. Seu sistema de de- 
fesapossui um 
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fesa: todos os TEM COMANDOS Cloak System, 
mecanismos dispo- 2 ې‎ que o torna invisí- 
níveis nos demais. DE TECLADO. VOCÉ el aos radares ini- 








ACIONA TUDO COM 
O MOUSE 


Use-o em missões 
de reconheci- 
mento, 


migos, além de um 
desorientador de 
misseis, 





Áreas de batalha 


Seu mapa autoriza a entrada em apenas 
:leumas áreas de cada vez: podem ser duas 
xu mais. Os círculos nas áreas indicam a 
situação local: verde (sob controle), amare- 
lo (precária) e vermelho (em perigo). Esco- 
"Һа as que estiverem em pior estado. Esco- 
hidas as áreas, você irá para à sala de 
-omando. Cheque a situação dos seus ro- 
»ôs e leia as mensagens que eles mandam 
para poder distribuir a energia. 





Este é o painel de comandos de sua base. Você precisa 
sacar um bocado de inglês para acompanhar suas ins- 
suções na tela 
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DISTRIBUIÇÃO DE ENERGIA 


Antes de iniciar a batalha você pode 
definir o uso de sua energia. Para 
isso, você usa O painel Power, No 
canto inferior direito, clicando "mais" 
ou "menos" nos três itens. Veja quais. 























NET - É a rede de distribuição. Se você 
diminui a energia da rede, restringe a 
área de ação dos robôs. 






ВЕР - É a energia para consertar os 
robôs. Alguns reparos são feitos pelos 
próprios robôs, sem gastar energia da 
base. Outros reparos são feitos só na 
base, quando os robôs retornam. 


CON- É a energia gasta em comunica- 
ções. 


CONFIGURAÇÃO MÍNIMA 


AT 286, 16 MHZ, WINCHESTER COM 4 MEGA 
LIVRES E MONITOR VGA. ACEITA AS PLACAS 
DE SOM ADLIB, SOUNDBLASTER E ROLAND 
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Visão de jogo 

Cumpridas estas etapas, você tem duas 
formas de encarar as batalhas: controlando 
diretamente cada robô internamente, com 
visão de simulador, ou dando uma missão 
a ele e retornando para a sala de controle, 
Quando você comanda o robô, pode guiar 
cada ação. Mas se você apenas o envia para 
uma missão, ele vai até o fim, mesmo que se 
autodestrua. 


Estrátegia básica 

Uma das estratégias mais simples de 
ataque é mandar na frente um Scout para 
sondar à área inimiga. Depois, trazê-lo de 
volta e mandar um grupo de Humanoids 
para formar uma linha de defesa, 
Enquanto isso, mande um Scorpion para 
formar a rede de energia. 





e Grip Omnidirecional 

e» Dual speed turbo fire 

* Botão para ejetar 
tampa de.disparo 


JOYSTICKS 





(para linha pc compatíveis) 


COMPATÍVEIS 






DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO NO BRASIL: 
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* Auto fire 
e 2 botões de disparo 
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ARCADES 


Este arcade é demais! Vocé node jogar 
com todos os times da NBA, da Conferência 
do Leste e do Oeste. As partidas náo sáo 
aquele papinho de sempre, com cinco para 


cada lado e jogadas previsíveis. O game é. 
uma “pelada” entre dois craques de cada time 
- da NBA. Uma diversão sem limites, com 


direito a jogadas surrealistas, tipo cestas / 
de três pontos do garrafão defensivo!!! | 
O ritmo de NBA Jam é alucinante. Tudo | 





ILUSTRAÇÃO ELETRÔNICA TADEU C. PEREIRA/ACAO GAMES 


оО 


acontece muito rápido. O responsável por de 


esta verdadeira façanha é o botão turbo. 
Basta apertá-lo para correr mais rápido. 


Você consegue dar uns piques dignos de Y 
corredores de 100 metros rasos. Estas ar- | 


rancadas são úteis tanto no ataque quanto 
na defesa. Afinal, velocidade é meio cami- 
nho andado para uma grande vitória. 


Dois contra dois 


O legal neste arcade é que até-quatro | 


pessoas podem joearsimultaneamente. Dois 
contra dois, um 

contraum, dois 

contra o com- 

putador etc. 

E uma ba- 

gunça deli- 

ciosa. O IRRISO 

mais diver WEE" ٢ 

tido é fazer | 

parceria com 

ocomputadore 

enfrentar outros dois carinhas. A zoeira é 
total, Não dá nem pra respirar... 

NBA Jam é um dos games de esporte 
mais divertidos que já pintaram nos 
arcades. Os gráficos são bem-definidos, o 
som é funcional e o controle é quase 
perfeito. Uma bola dentro da Midway, 
empresa da Acclaim que ficou famosa 
por fazer Mortal Kombat. Há boatos de 
que este game talvez saia para Super NES 
e Mega. Tomara! NBA Jam é um verda- 
deiro campeão! 


Мын зм 11514 A 
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Na hora de соога sua dupia, confira as habili- 
dades de cada jogador. Aperte o botão certo (1, 2, 
3 ou 4) para ficar com seu atleta favorito 


A máquina dá umas dicas durante a partida. Siga 
os conselhos e melhore o seu desempenho 





Abola só saí de jogo quando alguém faz cesta. Não 
há lateral nem falta, nem nada. Zona é pouco! 





Tente algumas enterradas do além: é só chegar 
perto da cesta em alta velocidade e apertar o botão 


vermelho 
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NBA JAM/Midway 








E DENTRO DOS COMANDOS 
Botão azul: passa (ataque) 
e rouba a bola (defesa) 
À Botão vermelho: | arremessa (ataque) 
٤ e bloqueia (defesa) 


“Botão branco: 








Uma jogada clássica: um dos jogadores fica avan- 
gado, perto do garrafão. E só receber e enterrar 


Fique de alho no tempo de jogo. Uns segundos 
podem mudar o placar de uma partida 


p 
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No finai de tudo, as estatísticas. Veja as qualida- 
des de seu jogo e aprimore suas qualidades 








Phantom System com dois 
controles, 16 cartuchos com207 
|0405, pistola e adaptador. Fa- 
bricio Adriano Peres, tel.:(011) 
577-9115, São Paulo, SP, 


Master System Il com três 
controles, quatro cartuchos e 
pistola. Vinícios Napolitano, 
tel.:(011) 885-6439, Sáo Pau- 
lo, SP. 


Dynavision I| com dois con- 
troles, dois cartuchos e 
adaptador. Adriano ou Lucinda, 
el.:(011) 820-7355, Sáo Pau- 
o, SP. 


Seis cartuchos usados de 
Master System. Eric Rubino 
Valério, tel.:(011) 858-9732, 
sao Paulo, SP. 


Master System Ill com três 
controles e três cartuchos. 
Fernando Ferreira Silva, tel.: 
011) 945-7490, Sáo Paulo,SP. 


Top Game VG 9000 com 
quatro cartuchos e um controle 
Power Tron. Marco A. F. Fer- 
rao, tel.:(0172) 32-8537, São 
José do Rio Preto, SP. 


Super Nintendo com dois 
controles e um cartucho. Antó- 
nio Pedro do Carmo Jr., 
el.:(011) 265-5426, Sáo Pau- 
о, SP. 


Super Nintendo com dois 
controles, um cartucho e 
adaptador. André K. Furman, 
el.:(011) 67-5921, Sáo Paulo, 
SP. 


Game Gear com oito cartu- 

chos e adaptador. Hélios S. L. 

Filho, tel.:(021) 289-0215, Rio 
де Janeiro, RJ. 


Master System Il сот ит 
controle, dois cartuchos, rapid 
hre e óculos 3D. Daniel Sitolin, 
tel.: (0195) 34-8762, Rio Cla- 
ro, SP. 





Phantom System com dois 
controles, seis cartuchos e 
adaptador. Flávio Marques da 
Cruz, tel.:(011) 271-2519, Sáo 
Paulo, SP. 


Mega Drive japonés trans- 
codificado com dois joysticks e 
16 cartuchos. Kátia ou Zelson, 
tel.:(067) 763-2157, Campo 
Grande, MS. 


Mega Drive com dois con- 
troles e trés cartuchos. Ricardo 
Barbosa, tel.:(011) 466-0204, 
Arujá, SP. 


Nintendo americano com 
adaptador e 99 jogos. Ewerton 
S. Ramos, tel.:(011) 295-1251, 
Sáo Paulo, SP. 


Computador Expert Plus 
MSX 1.1 com drive DDX de 5 1/ 
4 DD com sistema operacional. 
Jorge Mota, tel.:(011)745-3221, 
Sáo Paulo, SP. 


Cartuchos usados de Nin- 
tendo americano. Fábio Marce- 
lo C.Flores, tel.:(055) 242-3618, 
Santana do Livramento, RS. 


Master System Ill com um 
controle etrés cartuchos. Daniel 
R. Goncalves, tel.:(0192) 54- 
4110, Campinas, SP. 


As edições 01 à 15 da revis- 
ta Ação Games. Marcelo Rogé- 
rio N.Carreira, tel.:(092) 651- 
1530, Manaus, AM. 


Os cartuchos originais ame- 
ricanos Exterminador do Futu- 
ro 2 e Mega Man 4, sistema 
Nintendo. Rafael Barreto 
Garcia, tel.:(051) 249-9902, 
Poá, RS. 


B- Cartuchos usados de Nin- 
tendo. Glauco Teixeira Silva, 
tel.:(021) 609-1817, Rio de Ja- 
neiro, RJ. 


> Dynavision |І completo 
com dois cartuchos, mais um 
controle TPC1 por Game Boycom 
cartuchos. Michael Dias, tel.:(011) 
817-2187, São Paulo, SP. 


> Cartuchos usados de Me- 
ga Drive. Samir C. Cherit Jr., 
tel.:(011) 712-9483, Santo 
André, SP. 


P» Cartuchos usados de Nin- 
tendo por Ghostbusters 2. 
Rodrigo ou Ana Lúcia, tel.:(011) 
223-2121, São Paulo, SP. 


> Cartuchosusados de Mega 
Drive. Márcio T. Cairráo, 
tel.:(021) 392-2566, Rio de Ja- 
пеіго, ВЈ. 


№» Walk Machine novo por 
Sega CD, Neo Geo ou Super 
Nintendo. Ricardo Tavares 
Vieira, tel.:(01 1) 959-4689, Sáo 
Paulo, SP. 


P» Cartuchos usados do 
Master System. Flávio L. C. 
Ribeiro, tel.:(041) 256-7690, 
Curitiba, PR. 


$> Cartuchos usados de Super 
Nintendo. Ronaldo M. P. Alves, 
tel.:(021) 23-9384, Campos, RJ. 


P» Cartuchos usados do siste- 
ma Nintendo. Sérgio Kameoka, 
tel.:(011) 206-5467, Sào Pau- 
lo, SP. 
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A edição 8 da Revista Ação 
Games. Robison S. Oliveira, 
tel.:(073) 422-5175, Vitória da 
Conquista, BA. 


As edições 01 à 28 e30à 
32 da Revista Ação Games. 
Talles Wacholz, tel.:(0486) 44- 
1928, Laguna, SC. 


As ediçöes 04ã 08e 11-E 
da Revista Ação Games. Tas- 
so Barretto, tel.:(071) 231-2485, 
Salvador, BA. 


Mega Drive ou Super Nin- 
tendo usados. Uziel B. Castelão, 
tel.:(071) 841-1569, Catu, BA. 


Super Nintendo completo 
com o cartucho Street Fighter 
2. Fábio Marcelo C. Flores, 
tel.:(055) 242-3618, Santana do 
Livramento, RS. 


Aedicáo 08 da Revista Acáo 
Games. Richard René Pereira. 
Rua Armando Tavares, Ed. 
Telma, Bloco B 17, apto 2, Vila 
Laura, CEP 40270- 070, 
Iguatemi, BA. 


PARA ANUNCIAR 


E Vocêescolhe onde quer anun- 
É ciar e escreve seu classifica- 
E do em uma carta para: Ação 
| батев Сішре, Ау, Масбев Ипі- 
@ ааз, 5777, 2°апайаг, СЕР 05479- 
É 900, São Paulo, SP. Os antínci- 
| ده‎ 232 86 
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Aceita acessórios opcionais comb Joystick para 2º jogador e Pistola, Já vem tom cabo RF e Balum para ligação à TV. Pilhas n 
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A DYNACOM VIAJOU. 

Ela colocou Joystick Turbo 

PAD e controle remoto num 

console chocante para 

fazer o HandyVision, o 

videogame de 3º gera- 

ção único do planeta. HandyVision 

aceita qualquer cartucho padrão 

Nintendo* (60/72 pinos), funciona 
com pilhas comuns, e transmi- | 

te sem fios as imagens e sons SA 

alucinantes -dos games para 

qualquer TV. HandyVision tem botão 

EJECT exclusivo para retirar os car- 

tuchos, e você pode transportá- 

lo para qualquer lugar sem fa- 

zer operação desmonte. Além 

disso, HandyVision tem cores chocan- 

tes e custa em cruzeiros reais, não em 

dólares. HandyVision. Você não pre- 

cisa mais viajar até o Japão pa- E 

ra ter um videogame dessa ca- % 

tegoria. 





Hare ДУУ, 


O VIDEOGAME QUE E UMA VIAGEM. 





